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Juan Pablo Caceres CCRMA (SoundWIRE group)
(Sintetizador y Efectos por Red)

Chryssie Nanou

(Piano acustico)

Mario Mora (GEMA)

(Guitarra eléctrica y Computadora)
Rolando Cori

(Teclados y Computadora)

Net vs. Net es un colectivo de musicos explorando el potencial de redes de alta velocidad como medio de ejecucién
en tiempo real. Fundado por Juan Pablo Caceres y Alain Renaud, toma su inspiracién de la tira cdmica "Spy vs
Spy" como una metafora de la "batalla de delays" que sucede en la red entre dos 0 mas musicos distanciados
geograficamente.

En esta ocasion los participantes serdn Mario Mora y Rolando Cori (Gema-Univ de Chile) en Chile, y Juan Pablo
Caceres y Chryssie Nanou ( Ccrma- Univ. De Stanford).

Juan-Pablo Caceres es un compositor, instrumentista e ingeniero nacido en Santiago de Chile. Actualmente es
un estudiante de PhD en musica por computadora en CCRMA, Universidad de Stanford,
Estado Unidos. Su trabajo incluye piezas electrénicas e instrumentales como también
musica de rock de vanguardia, con albumes editados en Europa y América.
El grupo de investigacién SoundWIRE en CCRMA, Universidad de Stanford esta relacionado
con el uso de redes de internet como una extensidn a la ejecucion de musica por computadoras, composicion e
investigacion.

Chryssie Nanou es una pianista especializada en repertorio de musica contemporanea y electroacustica, nacida
en Grecia, estudio en Paris en la Ecole normale de Musique de Paris/Alfred Cortot y en
Estados unidos en el Peabody Institute en la universidad John Hopkins,premiada en el
Concurso Internacional Albert Roussel, ella ejecuta regularmente en en diversas partes
del mundo con un repertorio que incluye trabajos de Couperin, berio, Crumb, Beethoven,
Ligeti y Davidovsky y es parte activa de la serie de conciertos ejecutados regularmente
en el CCRMA (Centro para la investigacion en computadoras musica y acustica) en la universidad de Stanford,
Estados Unidos.

Rolando Cori nace en 1954 en Santiago. En 1970 estudia guitarra en el Instituto de Musica de la Universidad
Catolica con Oscar Ohlsen y en forma particular armonia y piano con Lucila Cesped. En
la Facultad de Artes de la Universidad de Chile, se licencia en Composicion Musical en
1984 con los Profs. Cirilo Vila, Juan Amenabar y Juan Lemann. Desde 1983 es docente
en esta Facultad y actualmente coordinador de estudios de pre y postgrado en composiciéon
y director de extensién.

Mario Mora compositor nacido en el sur de Chile. Es profesor del drea de composicién de la Facultad de Artes
de la Universidad de Chile. Ha tenido diversos reconocimientos como compositor entre
los que se cuentan premios nacionales, becas y estadias en el extranjero. Su catalogo
abarca tanto musica instrumental tradicional como la utilizacion de elementos tecnoldgicos
y visuales a la ejecucion en vivo. Actualmente es coordinador del Gabinete de Electroacustica
para la Musica de Arte GEMA, en la Facultad de Artes, Universidad de Chile.

INTERUENCION

Improvisacion asistida con tecnologia en tiempo real
Andres Ferrari Mario Mora

(Computadoras y Visuales) (Guitarra Eléctrica)

Intervencion es una interaccidn tecnoldgica entre los compositores Andrés Ferrari y Mario Mora, con generacion
de visuales. Ferrari hara uso de controladores activando parametros en Puredata y procesando el sonido
instrumental generado por Mora, quien ademas generara sonidos a través de los parametros de movimiento
detectados por una cdmara y conectados a Puredata en un software desarrollado para esta ocasion.

Andrés Ferrari comienza estudios musicales a los 13 afios en la ciudad de Concepcidon (Chile). Compositor,
discipulo del maestro Aliocha Solovera. Ha compuesto musica para diferentes formatos

de camara y solista y a partir de 1999 comienza a incursionar en el plano de la musica _—

electrénica con obras electrénica,s puras, luego expande su trabajo hacia técnicas de
manejo de electrénica en vivo. Ultimamente desarrolla su trabajo en técnicas mixtas
que comprenden animacién digital 3D, musica electrénica e instrumentos en vivo.

Ha presentado obras en diversas ciudades de su pais, ademas en Centroamérica Europa y Asia. Actualmente se
desempena como académico en la Facultad de Artes de la Universidad de Chile y en el Conservatorio de Musica
de la Universidad Mayor.
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Processing / PureData
Mario Mora (GEMA)
Gonzalo Geraldo (Laboratorio Multimedial LabMM)

Bugs es una instalaciéon multimedial interactiva que utiliza el concepto de bugs (insectos) o error de software.
Bugs se entiende como el resultado de un fallo o deficiencia durante el proceso de creacién de programas de
ordenador o computadora (software). El primer caso documentado fue en 1947, y ocurrié en el ordenador RCA
Mark II, conocido como uno de los primeros sintetizadores electronicos. Segun la historia el Mark II sufrié un fallo
en un relé electromagnético. La cientifica norteamericana Grace Murray Hopper que se encontraba trabajando
en él, descubrié que el problema se debid al ingreso de una polilla (bug) que quedd atascada en el interruptor
impidiendo el contacto. Sin embargo la importancia histérica en el hecho se refiere a que ella se encargd, por
primera vez, de relacionar el término bug a la informatica (el cual era usado anteriormente en el ambito de la
electronica) y de haber pegado fisicamente el insecto a la bitadcora de actividad del ordenador.
En el caso presente usamos el concepto de bugs refiriéndonos a la manera en como la informacién es manejada
y procesada, donde los posibles fallos (bugs) estan integrados dentro de la instalacion (de la misma forma en
como el o los errores suelen estar presentes en el aspecto creativo y han sido utilizados histéricamente por los
artistas), para generar una pieza visual y sonora en cuyo proceso en tiempo real fluyen una serie de datos entre
las computadoras los cuales involucran deteccién de movimiento, su transformacién a datos nimericos y el uso
de estos en la sintesis del sonido. Esta pieza articula un didlogo interactivo entre la visualidad y el sonido donde
la clave esta en los datos generados y en la manera en que son procesados.

Para este efecto se utilizaran tres computadoras, una que genera una secuencia de imagenes, otra que realiza
la deteccion de movimiento y la uUltima que se encarga de la sintesis de sonido. Los softwares utilizados son
Processing (http://www.processing.org) y PureData (http://puredata.info) con parches desarrollados para esta
ocasion en el GEMA y Laboratorio Multimedial de la Facultad de Artes.

Gonzalo Geraldo nace en 1977 en Santiago de Chile. Ingresa en 1998 a estudiar Licenciatura en Artes Plasticas,

__ mencion pintura en la Universidad de Chile. Desde 1999 que participa en diversas

z‘ “\\i‘\ NN exposiciones y concursos de Arte, obteniendo diversos premios. Su incursion en el terreno

é@ \\:" de las tecnologias digitales se remonta a inicios del 2000, donde comienza a desarrollar

}-,f', su investigacion artistica utilizando internet y la web como soporte de obra. Su trabajo

se puede ver en http://www.returnvoid.cl. Se desempefia actualmente como profesor

de Web-Art en el Pregrado y Postgrado del Departamento de Artes Visuales de la Facultad de Artes de la Universidad

de Chile. Es coordinador y webmaster del Laboratorio Multimedial (LabMM) de la Facultad de Artes Universidad
de Chile.
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CALIMA

para piano, electrénica e imagen generada por computadora
Mario Mora
Interprete: Patricia Castro

Calma para piano, electronica y generacion de imagen en tiempo real fue un proyecto realizado en el Centro
CCRMA de la Universidad de Stanford, California, USA. Su estreno fue en enero de 2008 y en su ejecucion se
usaron dos computadoras, una exclusivamente para el proceso de sonido y otra para la generacién de imagenes.
La idea central de esta pieza es la interaccion entre sonido e imagen siendo el sonido la fuerza generadora de lo
visual. Siendo un proceso en tiempo real todos los graficos son generados en el momento de la ejecuciéon no
habiendo por tanto video pregrabado ni proceso previo.

ZIHHUS-F

para flauta y electrénica
Daniel Osorio
intérprete: Paula Barrientos

"Zikkus-F" forma parte de las piezas de Zikkus, para Flauta (Zikkus-F), y/o Clarinete (Zikkus-K), y/o Violoncello
(Zikkus-V) y/o computador. Son tres piezas para cada uno de los instrumentos sefialados que discurren en a partir
de un mismo instante pero independientes una de la otra.
La unica relacién entre ellas durante su ejecucion es el material que las habita, pero también lo es el computador,
que puede llegar a ser el enlace sonoro entre ellas. Zikkus-V convive con elementos sonoros de las culturas
andinas, especificamente de las grandes bandas de sicuris que alli se desplazan.

Daniel Osorio nace en Santiago de Chile. Estudié la carrera de Licenciatura en Composicidén en la Facultad de
Artes de la Universidad de Chile en donde estudia con el compositor Pablo Aranda y Rolando
Cori. En el afio 2005 viaja a Saarbrlicken, Alemania, becado por el Gobierno de Chile
(Beca Presidente de la Republica - MIDEPLAN) donde estudia Composicion con Theo
Brandmdiller y Stefan Litwin en la Hochschule fiir Musik Saar. Durante el afio 2008 es
becado por el Ministerium fir Bildung, Familie, Frauen und Kultur de Saarland y la
Hochschule fiir Musik Saar para asistir a los Cursos de Verano 2008 para la Nueva Musica en Darmstadt, Alemania.

UNIQUE FANDOM MALDNESS

para oboe y Puredata

Remmy Canedo

intérpretes: Lexi Carlson (oboe), Remmy Canedo (Pd)

Unique Random Madness, para oboe y PureData, esta basada en las conductas del objeto [urn]. Este objeto es
un generador de nimeros aleatorios sin duplicacion, el cual genera series numéricas limitadas con sus respectivas
permutaciones. Cada una de estas posibles ordenaciones numéricas son designadas a las propiedades del sonido,
y su evolucion en el tiempo. De esta manera se organiza el discurso musical y los distintos niveles de transformacion
continua/discontinua entre la materia sonora y la inteligibilidad de ésta en el espacio

Remmy Canedo nace en 1982. Santiago, Chile. Inicia sus estudios de composicion en
el afo 2001 en la Universidad de Chile, donde toma clases con Cirilo Vila, Pablo Aranda,
Aliosha Solovera y Jorge Pepi Alos. Hoy se encuentra realizando su tesis en composicion
y multimedia con Jorge Pepi Alos y Andrés Ferrari en la Universidad de Chile.

ESPEJOS SOMNAMEULOS
para clarinete y electronica
Antonio Carvallo

intérprete: Dante Buroto

La obra es un didlogo entre el instrumento y los procesos técnicos que generan la parte electronica, enteramente
realizada en tiempo real a partir de los sonidos que el clarinete ejecuta. Este didlogo se

lleva a cabo a través de la generalizacion de proporciones nimericas presentes en ciertas

caracteristicas acusticas del clarinete, las cuales se hallan a la base de la construccion

de fractales que controlan los parametros de la musica instrumental y todas las unidades

de elaboracidn del sonido en tiempo real.

Antonio Carvallo nacié en 1972 en Santiago de Chile. Estudié Composicién en la Universidad de Chile y MUsica
Electrénica en el Conservatorio Santa Cecilia de Roma. Sus composiciones han sido interpretadas en Chile, Italia,
Francia, Suecia y Alemania y publicadas en CD (2000, 2003, 2004, 2005, 2006, 2007, 2008) y en el libro “Partituras”
(2001).

Entre los afios 2000 y 2002 se desempefia como profesor en las catedras de Solfeo y Analisis Musical en la
Universidad de Chile. Posteriormente se traslada a Roma. Ha participado como expositor en charlas y seminarios
en Chile, Espafa e Italia.



